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[bookmark: _GoBack]Realizați o compoziție cu personaje,folosind ca motiv de inspirație una dintre modalitățile de redare a perspectivei prezentate în textul alăturat.
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Reproducerea realitatii a fost dintotdeauna o preocupare a artistilor. Ei
au gasit mai multe moduri de a reda perspectiva.

|ma.. @ Detoxic- értékeles. »

Artistii egipteni folosesc o conventie de reprezentare in care personajele

sunt infatisate in unghiul cel mai reprezentativ (ochiul este vazut din

pozitie frontald, nasul din lateral, umerii sunt vazuti frontal, piciorul

este vazut dintr-un punct lateral), iar personajele sunt marite nu in

functie de distantd, ci in functie de importantd, imaginea faraonului

avand cea mai mare dimensiune. Acest tip de reprezentare se numeste

perspectivd ierarhicd.

In Evul Mediu, in picturile care decorau peretii bisericilor din Italia sau

din tarile nordice se foloseste o abordare asemanatoare cu perspectiva

ierarhicd, unde imaginea Fecioarei cu pruncul este mai mare decat a

personajelor care o inconjoara. Fig. 4 Johannes Vermeer, Lectia de muzic

In Renastere, artistii cautd metode precise de calcul pentru a obtine

efectul de adancime. Metoda creata se numeste perspectivd liniard.

Filippo Brunelleschi, Tommaso Masaccio, Piero della Francesca sau Paolo

Uccello sunt artistii care studiaza si aplica perspectiva in lucrdrile lor, iar

Leon Battista Alberti o teoretizeazd in tratatul siu de picturd. Impreund

gasesc solutia matematica la problema reprezentarii obiectelor care se folosi R "
e s P . oo M - olosind ca motiv de inspiratie una dintre

yad din ce in ce mai mici pe masura ce se indeparteaza de privitor. modalitatile de redare a perspectivei

Inbaroc, tavanele se deschid si se inaltd prin efecte numite trompe-I'@il.  prezentate in textul alaturat. Care tip de

In epoca moderna pictorii cubisti reprezinta obiectele simultan din  perspectiva vi se pare mai interesant?

unghiuri diferite. Ei creeaza naturi statice, peisaje sau portrete a caror ~ Motivati alegerea facutd. Tehnica de lucru

perspectivi devine risturnati, obiectele fiind privite din mai multe ~este laalegere.

unghiuri in acelasi timp pentru ale reprezenta asa cum stiu ei ca sunt,

sinu asa cum se vad. Futurismul are si el o altd viziune asupra realitatii.

Realizati o compozitie cu personaje,
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Reproducerea realitatii a fost dintotdeauna o preocupare a artistilor. Ei
au gdsit mai multe moduri de a reda perspectiva.

Artistii egipteni folosesc o conventie de reprezentare in care personajele
sunt infatisate in unghiul cel mai reprezentativ (ochiul este vazut din
pozitie frontald, nasul din lateral, umerii sunt vdzuti frontal, piciorul
este vazut dintr-un punct lateral), iar personajele sunt marite nu in
functie de distanta, ci in functie de importanta, imaginea faraonului
avand cea mai mare dimensiune. Acest tip de reprezentare se numeste
perspectivd ierarhicd.

n Evul Mediu, In picturile care decorau peretii bisericilor din Italia sau
din tdrile nordice se foloseste o abordare asemanatoare cu perspectiva
ierarhicd, unde imaginea Fecioarei cu pruncul este mai mare decdt a
personajelor care o inconjoara.

in Renastere, artistii cautd metode precise de calcul pentru a obtine
efectul de adancime. Metoda creatd se numeste perspectivd liniard.
Filippo Brunelleschi, Tommaso Masaccio, Piero della Francesca sau Paolo
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efectul de perspectiva se obtinea prin studiul naturii si prin detformarile

observate cu ochiul liber. Acest tip de reprezentare se numeste ,,perspectiva

scenografica‘“.
Fig.3
Fresca din interiorul

mormantului
faraonului Nebamun.

Fig. 2 Tommaso Masaccio, Sfanta Treime.
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Fig. 7 Paul
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