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Perspektíva
A perspektíva szabályait alkalmazva kétdimenziós felületen a háromdimenziós tárgyak valós ábrázolását kapjuk.
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A különböző korszakok művészei különböző technikákat alkalmaztak a perspektíva területén, hogy műveiknek a mélység és a térbeliség hatásait adják.
A formák és testek perspektivikus ábrázolása kidolgozott konstrukciót feltételez.
A felületeket és a térfogatokat több pont írja le, mindegyiket a három dimenzió határozza meg: oldalirány (X), mélység (Y) és magasság (H). A torlódásuk az alapvonalon (LP), az őket eltüntető ponttal (F) és a látási határokkal (LS és LD) összekötő vonalak kereszteződése komplex, szövetszerű megjelenést kölcsönöz az ábrázolásnak.
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A térfogat ábrázolása a perspektivikus mezőben
A térfogat felépítése hasonló a négyzethez. A további lépés a magasságok nyomon követését jelenti az LP oldalirányú pontjaitól (X) és a perspektíva szerint beépítettektől (AP, BP, CP, DP jelölve). Az LP-n mért magasságok F-vel egyesülnek. Ezek a vonalak metszik a CP-ből vett függőlegeseket, meghatározva a geometriai test perspektivikus magasságát.
 [image: ]
[bookmark: _GoBack]Készíts perspektívában egy kockát egy rajta levő gúlával. A piramis alapéle és magassága megegyezik a kocka élével. 
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