Educație plastică
clasa a 8-a
noiembrie
Perspectiva
Aplicând regulile perspectivei obținem pe o suprafață bidimensională o reprezentare veridică a obiectelor tridimensionale.
Artiști din epoci diferite au utilizat diverse tehnici din domeniul perspectivei pentru a conferi lucrărilor lor efectele de adâncime și spaţialitate.
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Reprezentarea formelor și a corpurilor în perspectivă presupune o construcţie elaborată.
[bookmark: _GoBack]Suprafeţele și volumele sunt descrise de mai multe puncte, fiecare dintre acestea fiind determinate de cele trei cote: lateralitatea (X), adâncimea (Y) și înălţimea (H). Aglomerarea lor pe linia pământului (LP), intersecţiile liniilor care le unesc cu punctul de fugă (F) și limitele de vedere (LS și LD) conferă reprezentării un aspect complex, asemănător ițelor unei ţesături.
[image: ]
Reprezentarea volumului în câmpul perspectiv
Construcţia volumului în CP este asemănătoare cu cea a pătratului. Pasul suplimentar constă în trasarea înălţimilor, din punctele de lateralitate (X) de pe LP și din cele construite în perspectivă (notate cu AP, BP, CP, DP). Cotele înălţimilor măsurate de pe LP se unesc cu F.Aceste linii intersectează verticalele duse din CP, determinând înălţimea în perspectivă a corpului geometric.
[image: ]



Realizați în perspectivă un cub cu o piramidă suprapusă. Laturile bazei și înălțimea piramidei vor fi egale cu latura cubului. Colorați diferit feţele vizibile ale celor două volume. 
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